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ObiettiviObiettivi

Stimare quanto genitori e figli interagiscono con microtransazioni e loot

box

Esaminare il rapporto dei genitori/tutori con i videogiochi e la loro 

conoscenza relativa al comportamento dei figli in questo ambito

Valutare quanto i genitori sappiano dei meccanismi di monetizzazione 

nei videogiochi

box

Valutare se e come le spese nei videogiochi dei bambini e dei genitori 

siano correlate al funzionamento familiare

Comprendere il punto di vista e le esigenze dei genitori riguardo ai 

meccanismi di spesa nel gioco



PaesiPaesi e e partecipantipartecipanti

• Questionario cross-

sectional online

• Collaboratori da 25 

diversi Paesi

• Target per l’Italia: 

1000 questionari



Tempi della raccolta datiTempi della raccolta dati

Novembre 2023 – Gennaio 2024Novembre 2023 – Gennaio 2024

6



Contenuti del sondaggioContenuti del sondaggio

Caratteristiche demografiche

Utilizzo dei media da parte dei
genitorigenitori

Gioco d’azzardo dei genitori

Conoscenza dei genitori
dell’uso di videogiochi dei figli



Gestione dell’utilizzo dei media

Conoscenza dei genitori degli 
acquisti in-game

Acquisti in-game dei genitori

Conoscenza dei genitori degli 
acquisti in-game dei figli



Il punto di vista dei genitori 
sulle microtransazioni

Conflitto familiare associato al 
gioco

Breve valutazione del 
funzionamento familiare

Impatto della partecipazione al 
sondaggio



QuesitiQuesiti didi ricercaricerca specificispecifici

� In che misura la spesa dei bambini nei giochi è 

associata allo stress genitoriale e al funzionamento 

familiare? 

� Emergono differenze in base al Paese? 

� Emergono differenze in base alla conoscenza delle 

transazioni da parte dei genitori?transazioni da parte dei genitori?

� In che misura i genitori riferiscono di aver bisogno 

di supporto per gestire le abitudini di spesa dei 

propri figli nei videogiochi? 

� Esistono associazioni tra le tendenze al gioco 

d’azzardo dei genitori, le loro interazioni con le 

microtransazioni e quelle dei loro figli?



Grazie per l’attenzioneGrazie per l’attenzione


